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Figura 1. Causalita lineare
e causalita circolare nella
co-evoluzione uomo-macchina.
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Dal ‘sapiens sapiens’
all’*Homo technologicus’: .
la co-evoluzione uomo-macchina

La Tecnologia sta diventando organica.
La Natura sta diventando tecnologica.

Brian Arthur, SFI

Introduzione

Il rapporto uomo-macchina & una complessa
interazione con forti influenze reciproche. La
tecnologia non pud essere considerata sem-
plicemente come un prodotto dell'uomo, in
una tradizionale logica causa-effetto. Essa
retroagisce sull'uomo in una logica avanzata
di causalita circolare (fig. 1). In questa pro-
spettiva di interazione circolare tra uomo e
tecnologia, I'evoluzione dell'uomo va ricerca-
ta nelle complesse interazioni tra evoluzione
biologica (darwiniana), evoluzione socio-cul-
turale (lamarckiana) e sviluppo o evoluzione
tecnologica. Per questo motivo possiamo
parlare di co-evoluzione uomo-macchina, indi-
viduando come elementi interagenti I'evolu-
zione biologica, quella socio-culturale e quel-
la tecnologica.

Come suggerisce Giuseppe O. Longo
(Homo technologicus, 2001): «Tanto & impor-
tante la tecnologia, che essa contribuisce a
formare le categorie cognitive (e attive) del-
'uomo, condizionandone lo sviluppo. La
distinzione tra uomo e tecnologia non & netta
come talora si pretende, perché la tecnologia
concorre a formare 'essenza dell'uomo, e
inoltre I'evoluzione della tecnologia & diventa-
ta I'evoluzione dell'uomo. Se oggi I'evoluzio-
ne biologica & [appare, n.d.a.] ferma, quella
culturale € piu rapida che mai: ma la separa-
zione tra le due ¢ artificiosa, poiché i due
processi si sono ormai intrecciati in un’evolu-
zione ‘bioculturale’ o ‘biotecnologica’».
L'obiettivo di questo breve contributo e quello
di individuare gli stadi della co-evoluzione
uomo-macchina. Concentrandoci in particola-
re sulle tecnologie dell'informazione, sosterre-

mo come |'evoluzione tecnologica nell'ambito
del computing stia procedendo dall’attuale
personal computing, al pervasive computing,
per giungere quindi al biorganic computing.
In maniera del tutto corrispondente sosterre-
mo che I'Homo sapiens sapiens sta evolven-
do nelllHomo technologicus per arrivare quin-
di al'lHomo singolare. | tempi di questa co-
evoluzione uomo-macchina sono scanditi in
tre precise ere: I'attuale Era dell'informazione,
la successiva Era simbiotica e infine I'Era sin-
golare. Per mettere in relazione queste ere
con quelle passate rimandiamo alla tabella 1,
elaborata da un famoso contributo di Ray
Kurzweil (The singularity is near, 2005).

Tabella 1. Evoluzione delle ere della storia umana.

Era Durata

Era dell’lHomo abilis 1.000.000 anni
Era dellHomo sapiens 100.000 anni
Era tribale/cro-magnon 40.000 anni
Era dell’agricoltura 7.000 anni

Era degli imperi 2.500 anni

Era scientifica

Era industriale

Era dell'informazione
Era simbiotica

Era singolare

380 anni (1500-1770)
180 anni (1770-1950)
70 anni (1950-2020)
30 anni (2020-2050)
(2050-in poi)

Evoluzione tecnologica nell’ambito

del ‘computing’

L'evoluzione della tecnologia digitale si sta
dirigendo verso il paradigma del pervasive
computing: miniaturizzazione, diffusione e
integrazione nell’'ambiente (embeddedness),
connessione in un network e invisibilita degli
apparati di computazione, concetto secondo
il quale il computer deve uscire dall’attenzio-
ne cosciente del'uomo (Mark Weiser,

The computer for the 21" century, 1991).
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modificato chirurgicamente, ma culturalmente.
L'Homo technologicus & quindi cresciuto
usando fin dalla nascita le tecnologie digitali.
Tra queste ultime, il telecomando, il mouse e il
telefono cellulare sono studiati da vari autori
precedentemente citati. Tali strumenti, infatti,
portano a una gestione diversa di tutta I'infor-
mazione: i bambini di oggi sono abili nel con-
trollo dei flussi di informazione, nell'avere a
che fare con la sua sovradisponibilita, nel sele-
zionarla appropriatamente e a seconda dei
loro bisogni. Il loro comportamento non linea-
re, il controllo delle informazioni, la conoscen-
za di come navigare efficientemente ed effica-
cemente attraverso le informazioni, come
comunicare, come costruire effettivamente un
network di pari, portano allo sviluppo di skills
cruciali per una societa caotica e creativa.
Questo cambiamento dell'uomo — dovuto
all'affermarsi del pervasive computing —
avverra in un'era dell’evoluzione uomo-mac-
china chiamata Era simbiotica, datata tra il
2020 e il 2050; I'era del corpo protesico e
della realta aumentata, il tempo in cui i com-
puter ‘parleranno la nostra lingua), le tecnolo-
gie saranno molto reattive e attente ai nostri
bisogni, umani e macchine si miglioreranno
I'un I'altro e cominceremo a sentirci ‘nudi’
senza i nostri computer indossabili (John
Smart, The simbiotic age, 2004).

Dall’’Homo technologicus’

all’’Homo singolare’

La successiva evoluzione tecnologica verso il
biorganic computing condurra secondo molti
autori (tra cui Kurzweil, The singularity is
near, cit.) a un'evoluzione verso una creatura
cyber-organica, I'Homo singolare, che, oltre a

vivere in un ambiente in cui la computazione &
diffusa e a disporre di smart objects (oggetti
computerizzati), ha gli strumenti computaziona-
li nei vestiti e all'interno del proprio corpo,
come i computer indossabili (computer a
forma di bracciale o orecchino, o vestiti con
tessuto elettronico) o gli RFID (Radio
Frequency IDentification) sotto pelle.

L'Era singolare ¢ I'era che dovrebbe iniziare
attorno al 2050, quando I'uomo potrebbe
incorporare la tecnologia a tale livello che essa
diventerebbe un aspetto naturale di se stesso.
La distinzione tra 'uomo e i suoi oggetti diven-
terebbe quindi pit complessa e di difficile inter-
pretazione. Come dice Croissant (Growing Up
Cyborg, in Cyborg Babies, 1998): «<Human-
machine synthesis can be seen as the next
stage of human development».

Conclusioni

Uomo e tecnologia co-evolvono in una logica
di causalita circolare con forti influenze reci-
proche. In figura 2 sono schematizzate le tre
classi evolutive del computing, le tre classi
dell’evoluzione dell'uomo e le tre ere tempo-
rali descritte.

Homo technologicus e Homo singolare. Ma
dove stiamo andando? Di sicuro verso qual-
cosa di inedito: «Si assiste [...] ad una vera e
propria convergenza di due entita diversissi-
me, che puo essere vista come un'umanizza-
zione della macchina, ma anche come ‘mac-
chinizzazione' dell'uomo: ne scaturira comun-
que qualcosa di inedito» (Longo, // nuovo
Golem — come il computer cambia la nostra
cultura, 1998).

Figura 2. Matrice di co-evoluzione di uomo e macchina.

Biorganic ERA SINGOLARE
computing (2050-in poi)
Evoluzione i Pervasive ERA SIMBIOTICA
del computing (2020-2050)
computin
puting Personal ERA DELLINFORMAZIONE
computing (1950-2020)
Homo sapiens sapiens Homo technologicus i Homo singolare
Evoluzione della specie Homo

24

Qual & nell’immaginario della
fantascienza il ruolo del corpo nella
definizione di un essere umano

manufatto ha fattezze simili a quelle
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intelligente? Sembra che

dell’essere umano, maggiormente gli
si perdonino carenze ‘intellettuali’.
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